Sur le Bureau :

Lancer maintenant App_Inventor

Lancer Ai2 Starter, ne pas fermer la fenétre, juste la réduire.

Se connecter avec les identifiants fournis par le professeur. Accepter les conditions d’utilisation.

Welcome to App Inventor!

—

mail |

sword |

D

Set or Recover Password

Click Here to use vour Google Account to login

M7 English

———

To use App Inventor for Android, you must
accept the following terms of service.

Terms of Service

You agree to have lots of fun learning to
use App Inventor and making apps for
your Android device!

| accept the terms of servicel

Report an Issue

English + —@gmail.com -

Published
No

English
Espanol
Frangais
Italiano

st=0f

Sélectionnez la version Frangais, cela
sera plus simple ...

Projets~+  Connecte ~

MIT App Inventor 2
= Beta

Mes projets

Commencer nouveau projet ...

C‘réermnuumupmjellpplnvm.

Nom du .
erojet [ Malerespplication| l
Annuler OK

Construire v

e mon ordinateur ...

Portugués do Brasil No

Pycckuin

Svenska
EfRP
iRz

=TT T T

Aide

Dans le menu Projets > Commencer
nouveau projet ...

Nom du projet : MalereApplication_prénom

Attention : pas d’espace, pas de nom trop long et pas
d’accents!
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Notre 1ére
application seratrés
simple!

Elle consiste en un
seul bouton defaire
apparaitre un texte:
Coucou

Les outils disponibles

Screen] ~

Palette Interface
Interface utilisateur
J Bouton

Zone de texte

= Vueliste

G Sélectionneur de date
[£8] Sélectionneur temps
| Case acocher

Labe

Sélectionneur de liste
Ml Ascenseur
Zone texte mot de passe
Notificateur
Image

@ Afficheur Web

& Curseur animé

Disposition

Média

Dessin et animation
Capteurs

Social
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TN
Ma Tere Application

Afficher

Ajouter écran

Les composants : les
boutons, zones de textes, ...
gue contient notre application

Supprimer écran

Afficher les composants cachés dans l'interface

o o\ = |

L’apercu du design
de l'application

—

Affichage pour dessiner

Composants

Screenl

Média

Charger fichier

Pour chargerdes
images par exemple

Propriétés
Screen]

A propos de I'écran

Alignement horizontal

Gauche ~

Alignement vertical
Haut ~
AppName

MalereApplication

Couleur de fond
D Blanc
Image de fond

Animation fermeture écran

Par défaut »

lcone

Animation ouverture écran
Par défaut ~

Orientation écran

Indéterminé -

Défilant

ShowStatusBar
m

Les outils de mises en
forme : Gras, centre,

I'application « Designer »
Ou pour programmer son

fonctionnement « Blocs »

Blocs

les polices ...
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Interface utilisateur

Bouton

Zone de texte

= Vueliste
Sélectionneur de date
Sélectionneur temps
&/ Caseacocher

Label

Sélectionneur de liste
L.I Ascenseur

Afficher les composants cachés dans |'interface =] Screenl Labell
Cochez pour voIr un apercu sur un apparei de taille tablette
Labell Couleur de fond
O Auvcun
Gras
Texte pour Label
Italigue

Taille de police

Type de police
Par défaut =

HasMarnins

Par glisser/déposer, ajoutez un Label sur le haut de I'écran de la tablette.

Il se rajoute automatiquement dans la colonne Composants.

Et il est modifiable dans la colonne Propriétés

Labell
Couleur de fond
[0 orange

Gras

Italique

Taille de police
16

Type de police
sans serif «

e e e e e

Hauteur
Automatique Screent

Remplir parent
: p?xels Ma 1ere Application

0 percent

Annuler OK

Largeur

Automatique

Remplir parent
pixels

© 0o |percent

Annuler  OK

Texte Modifiez les propriétés
Ma Tere Application afin qu’il ressemble acela
> = =
= Screenl
-/ Titre_en_haut Modifiez également le nom du label en
« Titre_en_haut » par exemple
Ce qui sera plus facile par la suite, plutot
que d’avoir 15 « labels_N° » ?
Ancien nom: Labali
Mouveau nom: Titre_en_hau
Renommer  Supprimer Annuler OK
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Par glisser/déposer, ajoutez un Bouton et autre Label a la suite

Interface utilisateur " IAfficher les composants cachés dans |'interface
Cochez pour voir un apergu sur un appareil de taille tablette

Bouton ?

I Zone de texte

= Vueliste : Ma 1ere Application
Sélectionneur de date ?

Sélectionneur temps ? Texte pour Bouton1

«” Caseacocher ? i Texte pour Labell

Al Label ?

Screenl A | Zone_a_afficher

Ma 1ere Application Ma 1ere Application

Afficher

Afficher

Modifiez les propriétés du
bouton et du label afin
d’obtenir ceci

Renommez le Label « Coucou » par
« Zone_a_afficher »

C’est effectivement cette zone qui
disparaitra de I'écran en fonction de I'appui
sur le bouton ...

_ ' Passons maintenant sur la
Sy Blocs programmation du bouton et donc de

I'affichage de la « zone_a_afficher »

[l faut maintenant réaliser le code qui permettra de
faire fonctionner notre bouton

Au niveau du Boutonl:
(si bouton cliqué)

quand [:LITCLTIE Clic
s |

Si Zone_a_afficher (notre coucou) et
visible
Alors ne plus I'afficher (visible = faux)

sinon mettre . a ['m Sinon l'afficher (visible = vrai)
~—
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a4 )

Blocs Interface Blocs
B Incorporé © Incorporé

E controle quand Clic O

y Contrdle
O Logique faire . :
B User tapped and released the button. Logique
Matl i = m
Math
B exce quind Focus regu
; faijs -
B Listes quand Clic
M couleurs A
| ) sl [ 20l :
= : — ne_a_affic

M variables quand [CEVEGIES -Clic long

M procédures fere aloly | metire
8 [ screem

\AlTitre_en_h cuand [EETEIIED -Focus perdu

' Bouton1 fliire

(] Zone_a_afficher

quand (XTI Y (Clic
eL_e Zone_a_afficher - 1 Visible - J| = - I3 vrai -_

alors metre : a NEENSS
T I
sinon melire . M vrai - |

—
—

Blocs Interface

= eopoe e > A|Zone_a_affiche
.Comréle o
B {'importe quel composant
B vath
Wi
B Listes | — ===
| PEU N'importe quel composant

Frojets « Connecte = Con

Mes projets

Commencer nouveau projet ...

Impaorter le projet (.aia) de mor

Importer le projet (.aia) de mor

Supprimer projet Il est peut étre temps d’enregistrer le projet ...

K Enregistrer le projet

Document repris et modifié a partir du travail de : N. Tourreau - L. Chastain - P. Pujades - Janv2016

J




ol

Ma 1ere Application

Afficher

Média

Charger fichier

Notre application est

terminée, il faut maintenant la
tester a laide de I'émulateur
android intégrer a App_inventor.
Il suffit de lancer 'émulateur :

- Connecte>émulateur

Attention :
Attendre le chargement de
I'application dans
'émulateur. Ne pas fermer
les différentes fenétres qui
apparaissent.

Emulateur démarré, en attente 14 secondes pour étre siir que tout
fonctionne.

Annuler

Il ne reste plus qu'a tester
I'application en cliquant sur
le bouton :

afficher

BRAVO
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* Zone_a_afficher

Renommer  Suggrimer

B roce
Gras
l{allque
Tallle de police
Type de police
sans serif
HasMargins
Hauteur
Largeur
Texte
Il est possible de ne pas rendre
Alignement texte P by
visible notre « Coucou » des le
R lancement de I'application ...
Visible
Connecte - Construire « Aide - Administrateur -

r Compagnon Al
s o
g|_Emulateur |
|
cj USE
Reinitialiser Connexion

sants caches dans l'interface

Redemarrage forcé 0 apercu sur un appareil de taille tablette

Ma premiére application

Afficher

| ™" 5554:<build>

Screen1

Ma premiére application
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