
Nom :      Prénom:       Classe : 

Compétences évaluées : 

Niveaux d’acquisition :  

Niveau 1 « Maîtrise insuffisante » ; Niveau 2 « Maîtrise fragile » ; Niveau 3 « Maîtrise satisfaisante » ; Niveau 4 « Très bonne maîtrise ». 

 1 2 3 4 

CT 4.2 Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la résolution 

d’un problème simple. 

    

CT 2.7 Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques nomades.     

Présentation :  

Le Robot  programmable « mBot » est un robot  économique et facile à utiliser, pour permettre aux jeunes 
élèves d’acquérir de l’expérience pratique en programmation graphique, en robotique, et en électro-
nique.  C’est une solution tout-en-un pour l’apprentissage de la robotique !  

Il est équipé de 2 moteurs électriques pour assurer ses déplacement. La programmation du robot mBot se 
fait avec le logiciel mBlock (équivalent à scratch) 

http://www.txrobotic.fr/robot-educatif-mbot-version-bluetooth.html
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Début 
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