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But de I"évaluation : créer une application android simple. Celle-ci doit permettre de passer sur un nouvel

écran lorsque I'on clique sur le bouton correspondant

Créer un nouveau projet : EVAL_NOM_PRENOM

Attention le ler écran se nomme Screenl

rNom du bouton:

Label: ECRAN1 BT ECRAN 2

Couleur de la police: Texte du bouton :

ROUGE ' ECRAN 1

Taille : 16 GRAS

Vers ECRAN 2

Couleur de la police:
[ Vers ECRAN 2 Bleu

Taille : 14
Couleur du bouton : blanc

Largeur : 100%

. 0,
LHauteur :10%

J
Couleur de fond :
VERT
\.
Ajoute maintenant un nouvel écran. _ _ _
Projets Connecte - Construire Aide -~
Nommele: ECRAN_2 __
Ajouter écran... | Jupprimer ecran
Ecran a créer
Titre: ECRAN 2
Couleur de la police:
VERT
Taille : 16 GRAS Couleur de fond :
ROUGE
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Retourne sur I’écran : Screenl Projets *+  Connecte *  Construire *+  Aide -

Supprimer écran

Dans la partie : Blocs

Insére les blocs suivants :

S
ouvre un autre écran Nom écran

Lance I’émulateur et teste le fonctionnement de ton application

BONUS : 20/20

Si tu as le temps, propose une solution permettant de revenir vers |I’écran : Screenl




